REGULAMENT BASCHET

Cont de donatii: RO24BRDE240SV22901182400

Formatul competitiei:

Data: 18 octombrie 2025.
Locatie: Facultatea de Educatie Fizica si Sport, lasi
Echipele vor fi formate din 3 jucatori de caAmp, cu posibilitatea de a avea un maximum
de 2 rezerve.
e Vor fi doua competitii separate, una pentru fete si una pentru baieti.

Taxe de participare:

e Angajati:

o Pretintreg: 40 lei.

o Pret per rezerva: 30 lei.
e Studenti:

o Pretintreg: 30 lei.

o Pret per rezerva: 20 lei.

Reguli speciale privind taxele:

e Echipele formate exclusiv din studenti sau exclusiv din angajati beneficiazd de
reducerea aplicabila pentru rezerve.

e Echipele mixte (hibrid) vor achita taxa intreaga pentru fiecare membru, fara aplicarea
reducerii pentru rezerve.

e Persoanele care sunt atat angajati, cat si studenti pot beneficia de reducerea aplicabila
pentru studenti.

Mod de desfasurare:
e Un meci din cadrul competitiei va dura 10 minute sau pana cand o echipa ajunge prima
la 21 de puncte.

e Competitia este compusa din doua etape:
o Etapa grupelor
o Etapele eliminatorii

e Componenta grupelor va fi stabilitd aleatoriu si va fi comunicata de catre organizatori
dupa finalizarea perioadei de inscriere.

e infaza grupelor, fiecare echipa va disputa meciuri impotriva tuturor celorlalte formatii
din grupa sa



in cazul in care doua echipe sunt la egalitate la numarul de victorii in faza grupelor, se
vor aplica urmatoarele criterii, in ordinea specificata:

- Meciul direct

- Numarul total de puncte marcate

- Fair play (numarul de cartonase)

- Tragere la sorti

In cazul in care meciul se incheie la egalitate, meciul va continua si echipa care
marcheaza primul punct suplimentar va fi declarata castigatoare.

Daca o echipa renunta la competitie, cealalta echipa va castiga meciul cu scorul de
21-0.

Fiecare echipa are la dispozitie un maxim de 12 secunde pentru a efectua o actiune
ofensiva si a finaliza atacul cu o aruncare la cos. in cazul in care echipa adversa
captureazad mingea pana sa fie aruncata la cos, se reiau cele 12 secunde pentru
echipa din urma.

Timpul de joc nu se opreste dupa marcarea unui cos. Dupa ce echipa adversa
marcheaza, echipa cu posesia trebuie sa recupereze mingea $i sa o scoata din careul
mare cat mai rapid pentru a continua jocul si a incerca sa marcheze. astfel sa se
incadreze in cele 12 secunde resetate dupa marcarea la cos.

Punctele se masoara astfel: 1 punct pentru aruncarile la cos din interiorul careului
mare, 2 puncte se acorda pentru aruncarile la cos din afara careului mare.

Faulturi colective
o Pentru faulturile 7, 8 si 9, se aplica regula 1+1, ceea ce inseamna ca, in cazul
in care jucatorul marcheaza, se acorda o aruncare libera suplimentara.
o Pentru faultul 10, se acorda 2 aruncari libere direct si echipa va avea si posesia
mingii in cazul in care marcheaza.

Faulturi individuale:
o Se acorda o lovitura libera.



Se vor respecta toate cerintele de fair play incluse in regulamentul de joc general.

Se va tine cont de faptul ca acest eveniment are un caracter caritabil, promovand un
comportament civilizat si respectuos. in situatia in care un participant manifesta un
comportament inadecvat — adreseaza injurii, nu respecta avertismentele arbitrilor sau
incalca regulile generale de fair-play — organizatorii isi rezerva dreptul de a-I elimina
din editia curenta a competitiei ASllada, precum si de a-i interzice participarea la
editiile viitoare. In cazul in care echipa din care face parte jucatorul eliminat nu are
rezerve disponibile, aceasta va fi, la rdndul ei, eliminata din editia curenta.



