REGULAMENT ASIIADA 2025

1. Generalitati

1.1 Acest regulament a fost elaborat pentru a asigura desfasurarea optima a
competitiilor sportive din cadrul proiectului ASllada. Prin inscrierea si participarea la
aceste competitii, participantii si/sau reprezentantii lor legali (parinti, tutori sau alte
persoane autorizate prin lege) confirma ca au citit si acceptat integral prevederile
acestui regulament. Regulamentul se aplica pe intreaga durata a evenimentului,
incepand cu data publicarii sale pe pagina oficiala.

1.2 ASllada este un proiect dedicat competitiilor sportive si promovarii unui stil de
viata sanatos, destinat studentilor de la orice facultate si angajatilor companiilor
iesene!

1.3 ASllada include competitii sportive in discipline precum alergare tip maraton,
fotbal, volei, baschet, badminton si calisthenics.

1.4 ASllada 2025, organizata de catre Asociatia Studentilor Informaticieni leseni (ASIl),
se va desfasura n perioada 18-19 octombrie 2025.

1.5 Locatiile de desfasurare a evenimentelor sunt specificate in regulamentele
distincte pentru fiecare sport.

1.6 Orice modificari intervenite pe parcurs legate de intervalul orar sau de locatie vor
fi comunicate direct echipelor participante.

1.7 Profitul provenit din taxele de inscriere si sponsorizari va fi redirectionat catre
Fundatia Motivation Romania, care sprijina persoanelor cu deficiente locomotorii.

2. Regulamente pentru fiecare sport

2.1 Fiecare disciplina sportiva dispune de un regulament separat de desfasurare,
conceput pentru a garanta o organizare eficienta a evenimentelor si pentru a preveni
orice conflicte.



2.2 Regulamentele de desfasurare a competitiilor sportive sunt:
® FOTBAL- Regulament Fotbal 2025

BASCHET - Regulament Baschet 2025

VOLEI - Regulament Volei 2025

CALISTHENICS - Regulament Calisthenics 2025

BADMINTON - Regulament Badminton 2025

CROS - Regulament Cros 2025

2.3 Participantii vor trebui sa respecte atat regulamentul general al evenimentului, cat
si reglementarile specifice fiecarui sport.

3. Inscriere

3.1 Tnscrierea se va realiza online, pe site ul ASllada, n care se va selecta competitia
dorita pentru participare.

3.2 inscrierea se va realiza in functie de numarul de locuri disponibile, in baza
informatiilor furnizate de organizatori.

3.3 nscrierea se va efectua conform principiului ,,primul venit, primul servit”, dupa ce
taxa de inscriere a fost achitata si formularul de inscriere a fost completat.

3.4 Achitarea taxei de inscriere: echipa inscrisa va efectua plata taxei de participare pe
site-ul evenimentului exclusiv cu cardul.

3.5 Taxele de inscriere se aplica pentru fiecare membru al echipei participante.
3.7 Dupa incheierea perioadei de inscriere, confirmarea se va realiza prin adaugarea
capitanului echipei in grupul de WhatsApp oficial al competitiei aferente. Aceeasi

regula se aplica si pentru participantii individuali.

3.8 1n cazul in care nu mai sunt locuri disponibile, cei care au completat formularul vor
primi un mesaj aferent, iar toate taxele de participare vor fi restituite.


https://drive.google.com/open?id=1SMIzF3pw3lSp1YO76CbAZCrjxC1rJlXA9I_nqxdQ1Ec&usp=drive_copy
https://docs.google.com/document/d/1k6FGza5nckd6xA5vIZKsgJI4Zp6k631umjjf0Zn9HiI/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1wVP1CWASAbkIJ3QZumnD5rzgBFvYuJfX231BY63ptFo/edit?tab=t.0
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https://docs.google.com/document/d/1m5fbtgJop2fn09-o6NS7r4V0br0j_PUOwVK-HIhdHbs/edit?tab=t.0
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3.9 Valoarea taxei variaza in functie de sport si de tipul de participant: student sau
angajat. Toate informatiile referitoare la taxele unui anumit sport sunt disponibile Tn
regulamentul specific dedicat acestuia.

3.10 Participantii au posibilitatea de a se inscrie la mai multe sporturi din cadrul
evenimentului.

3.11 Tn cazul suprapunerii competitiilor, participantii au dreptul de a se retrage dintr-
0 anumita competitie. Retragerea trebuie anuntata in termen de maximum 24 de ore
de la afisarea programului oficial. Tn acest interval, participantii care se retrag pot alege
fie restituirea taxei de inscriere, fie donarea acesteia catre cauza sustinuta de proiect.

4. Regulament de ordine

4.1 Participantii vor avea in vedere atat regulamentul general, cat si regulamentul
pentru disciplina la care participa.

4.2 Organizatorii ASllada 2025 vor adopta toate masurile necesare pentru a asigura
desfasurarea competitiei in conditii sanitare si de sigurantd adecvate, respectand
integral normele legale in vigoare la momentul evenimentului.

4.3 Organizatorii isi rezerva dreptul de a lua toate masurile necesare pentru buna
desfasurare a competitiei in situatiile neprevazute de prezentul regulament.

4.4 Organizatorii competitiei nu isi asuma responsabilitatea pentru eventualele
accidentari ale jucatorilor pe durata desfasurarii evenimentului.

4.5 Respectarea principiului fair-play este obligatorie, iar arbitrii au autoritatea de a
sanctiona participantii conform regulamentului specific fiecarui sport, atat pe teren,
cat si in afara acestuia.

4.6 Organizatorii au dreptul de a sanctiona eventualele conflicte aparute in afara
competitiilor prin eliminarea celor implicati din cadrul competitiei.

4.7 Accesul in incinta terenurilor de joc cu obiecte straine, altele decat cele aprobate
de organizatori si arbitri, este strict interzis.



5. Prelucrarea datelor cu caracter personal

5.1 Prin completarea formularului de inscriere si acceptarea acestui regulament,
participantii la competitii isi exprima consimtamantul ca Asociatia Studentilor
Informaticieni leseni (ASIl), organizatorii evenimentului, sa utilizeze in scopuri
publicitare si comerciale toate imaginile si materialele video in care acestia apar,
capturate Tn timpul participarii la ASllada 2025, fara a pretinde niciun fel de
recompensa materiald. Participantii sunt de acord ca imaginea lor sa fie inclusa in
clipuri si materiale publicitare create pentru promovarea acestui eveniment (sau a
unor evenimente similare) si/sau pentru promovarea imaginii sponsorilor, partenerilor
sau organizatorilor.

5.2 Participantii consimt ca datele personale furnizate sa fie prelucrate de catre
Asociatia Studentilor Informaticieni leseni (ASIl), conform regulamentului, disponibil
pe platformele oficiale ale evenimentului.



